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انتخاب يك روش خوب مي  شما مي توانيد يك ماشين مجازي را با روش هاي مختلفي ايجاد كنيد
ايجاد  Deployment Processكردن زمان كمك كند و مي توانيد يك  Saveتواند به شما در 

  كنيد كه قابل مديريت و توسعه باشد.
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  در اين درس شما با قسمت هاي زير آشنا مي شويد:

  مفاهيم ماشين مجازي ياVirtual Machine 

 نحوه ساخت يك ماشين مجازي  
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  بعد از اتمام اين درس شما با موضوعات زير آشنا مي شويد:

 براي ايجاد يك ماشين مجازي استفاده مي شوند شناسايي فايل هايي كه 

  مقايسهVM Hardware version 11 با ديگر ورژن ها 

 توصيف قسمت هاي يك ماشين مجازي 

 مشاهده كنسول يك ماشين مجازي  
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يك ماشين مجازي شامل يكسري فايل مي باشد كه با آنها در ارتباط است كه همان فايل هاي 
جازي مي باشند و تمامي اين فايل ها در داخل يك فولدر به اسم ماشين تشكيل دهنده يك ماشين م
مي  Datastoreمشخص كرديم ايجاد مي شود كه اين  Datastoreدر جايي كه از قبل برروي 

  باشد. NFSيا  VMFSتواند 

در شكل زير مي توانيد فايل هاي تشكيل دهنده ماشين مجازي را مشاهده كنيد البته همه اين فايل 
  ايجاد نمي شوند.موقع اجرا  ها

  
  

 Configuration File 

 قرار مي گيرد. VM_name.vmxتمامي تنظيمات ماشين مجازي در داخل فايل 
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 Swap File 

در داخل فولدر  VM_name.vwspيك ماشين مجازي پر شود فايلي به نام  RAMزماني 
  استفاده مي كند. RAMو از فضاي ديسك به عنوان  ماشين مجازي ايجاد مي شود

ماشين مجازي موجود نباشد  Configurationمورد نياز براي اجراي فايل  RAMزماني كه 
در داخل فولدر ماشين مجازي ايجاد مي شود و از  vmx‐VM_name.vswpفايلي به نام 

  استفاده مي كند. RAMفضاي ديسك به عنوان 
 BIOS File 

 VM_name.nvramسط فايلي به نام ماشين مجازي تو BIOSتنظيمات و شبيه سازي 
  انجام مي شود.

 Log File 

ذخيره  vmware.logهاي ماشين مجازي در داخل فايلي به نام  Errorها و  Stateتمامي 
  مي شود.

 Template File 

 VM_name.vmxكرده باشيد بجاي فايل  Templateدر صورتي كه ماشين مجازي را 
  را خواهد داشت. VM_name.vmtxفايل 

 Raw Device Map File 

ها اشاره كند از فايلي به  Datastoreدر صورتي كه ماشين مجازي به يك ديسك مجزا از 
  استفاده مي كند. VM_name‐rdm.vmdkنام 

 Disk Descriptor File  

  قرار مي گيرد. VM_name.vmdkمشخصات ديسك ماشين مجازي در داخل فايلي به نام 
 Disk Data File 

 VM_name‐flat.vmdkيسك در ماشين مجازي در داخل فايلي به نام ديتاي داخل د
  قرار مي گيرد.

 Suspend State File 
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ماشين در داخل فايلي به نام  Stateمي كنيد  Suspendدر صورتي ماشين مجازي را 
VM_name.vmss .قرار مي گيرد  

 Snapshot Data File 

ماشين  RAMگرفته شود ديتاي داخل  Snapshotدر صورتي كه از يك ماشين مجازي 
  قرار مي گيرد. VM_name.vmsdمجازي در داخل فايلي به نام 

 Snapshot State File 

ماشين شامل زمان و  Stateگرفته شود  Snapshotدر صورتي كه از يك ماشين مجازي 
  قرار مي گيرد. VM_name.vmsnتاريخ و وضعيت ماشين در داخل فايلي به نام 

 Snapshot Disk File 

در صورتي كه ماشين شامل و گرفته شود  Snapshotدر صورتي كه از يك ماشين مجازي 
‐VM_nameفايلي به نام از ديتاي داخل ديسك مجازي ديسك مجازي باشد 

delta.vmdk يجاد مي شود در صورتي كه شما از ماشين مجازي كه به آن ديسك مجازي ا
  ل ايجاد نمي شود.بگيريد اين فاي Snapshotنداده باشيد 
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در شكل زير مي توانيد مشخصات سخت افزاري كه مي توان به يك ماشين مجازي اختصاص 
  داد را مشاهده كنيد.

 

 

 SCSIتا  4نكته : همانطوري كه در شكل بالا مشاهده مي كنيد يك ماشين مجازي مي تواند 

Adapter  را پشتيباني كند و هرAdapter  تا ديسك را ساپورت كند بنابراين يك  15مي تواند
 هر ديسك مجازي مي تواند  Sizeو   ديسك مجازي را ساپورت كند 60تا  ماشين مجازي مي تواند

62TB .باشد  

 VMCIنكته : همانطوري كه در شكل بالا مشاهده مي كنيد يك ماشين مجازي مي تواند 

Controller  داشته باشدVMCI(Virtual Machine Communication Interface)  يك
High Speed Communication Channel  ميانHypervisor و ماشين مجازي مي باشد 

ماشين هاي مجازي برروي  VMCIو يا مي تواند ميان چندين ماشين مجازي باشد بدون 
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Network Layer  در صورتي كه از با هم در ارتباط هستندNetwork Layer  براي ارتباطات
برروي  VMCIمي باشد ولي در صورتي كه  2Gbpsداخلي استفاده شود سرعت ماشين هاي مجازي 

به شما يك   VMCIدر واقع خواهد رسيد  10Gbpsماشين هاي مجازي فعال باشد اين سرعت به 
vSocket  ارائه مي دهد كه خيلي شبيه به آن چيزي است كه برايTCP/UDP APP  ها استفاده

و قابل  استفاده مي شود  VMCI Numberاز  IPمي شود با اين تفاوت كه در اينجا به جاي 
Programing  با زبان هاي برنامه نويسيC  و C++ . و باعث بالا رفتن  مي باشدPerformance 

برروي ماشين  VMware Toolsبايستي حتما  VMCIماشين مجازي مي شود و براي استفاده از 
 Removeيا  Addرا به ماشين مجازي  VMCI Deviceو شما نمي توانيد جازي نصب شده باشد م

  كنيد و به صورت پيش فرض غير فعال مي باشد.

  

ماشين مجازي مي تواند  AHCI(Advance Host Controller Interface)با استفاده از  نكته :
  دسترسي داشته باشد. CD/DVDو يا  SCSIبه ديسك ها 
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مي تواند با  Hardware Versionدارد و هر  Hardware Versionهر ماشين مجازي يك 
Product Version  هاي بالاتر از خودش كار كند.اينHardware Version  مشخص مي كند

  كه يك سيستم عامل ماشين مجازي چه قابليت هايي سخت افزاري را ساپورت مي كند.

  
آن را مشخص كنيد و هر چه  Hardware Versionماشين مجازي شما مي توانيد در زمان ايجاد 

Hardware Version  يك ماشين مجازي بالاتر باشد قابليت هاي سخت افزاري كه سيستم عامل
  آن ساپورت مي كند بيشتر خواهد بود.

با ورژن هاي مختلف در ديتاسنتر خود داشته باشيم بهتر  ESXi Hostنكته : در صورتي چندين 
كه ورژن پايين تري دارد  ESXi Hostماشين هاي مجازي ما با  Hardware Versionاست 

  ساخته شوند.
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اضافه شده  Version 11 Hardwareدر شكل زير مي توانيد قابليت هاي سخت افزاري كه در
  است را مشاهده كنيد.

  
  اين قابليت ها شامل موارد زير مي باشند:

 xHCI(Extensible Host Controller Interface) updated to version 1.0 

براي  USB 3در اختيار ماشين مجازي قرار مي دهد ساپورت  Featureمزاياي كه اين 
 Windows 8و   Mac OS X 10.8 , Windows Server 2012سيستم عامل هاي 

  مي باشد.
 Windows VMXNET 3 Driver Support 

ي قرار مي دهد پردازش حجم زيادي از در اختيار ماشين مجاز Featureمزايايي كه اين 
Packet  ها توسط كارت شبكه به صورتOffload  مي باشد در نتيجه بار پردازشيCPU 

  كاهش مي يابد.
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 Enhanced NUMA(Non‐Uniform Memory Access) Feature 

در اختيار ماشين مجازي قرار مي دهد اين است كه شما مي  Featureمزايايي كه اين 
 Uniformبه صورت دارد  RAMتوانيد در زماني كه ماشين مجازي روشن است و نياز به 

استفاده كرد و آنها را به ماشين مجازي  Liveدر سرور به صورت  CPUهريك از  RAMاز 
  اضافه كرد.

 Guest Authentication 

در اختيار ماشين مجازي قرار مي دهد اين است كه شما مي  Featureمزايايي كه اين 
 windows 2000 برروي سيستم عامل هاي  Guest Authenticationتوانيد عمليات 

Linux Kernel 2.4,Solaris OS .انجام دهيد 

 HGFS Shared Folder Feature 

ت كه در صورتي در اختيار ماشين مجازي قرار مي دهد اين اس Featureمزايايي كه اين 
هاي ماشين  Rebootبرروي ماشين مجازي نصب شود تعداد  VMware Toolsكه 

  مجازي را كاهش مي دهد.
 Increased VCPU Capacity 

مي توان تا   در اختيار ماشين مجازي قرار مي دهد اين است كه Featureمزايايي كه اين 
  به ماشين مجازي اختصاص داد. CPUتا  128

 Increased RAM Capacity 

مي توان تا   در اختيار ماشين مجازي قرار مي دهد اين است كه Featureمزايايي كه اين 
4TB RAM .به ماشين مجازي اختصاص داد 

 Increased Serial Port Configuration 

مي توان تا   در اختيار ماشين مجازي قرار مي دهد اين است كه Featureمزايايي كه اين 
32 Serial Port .به ماشين مجازي اختصاص داد 
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را به آن اضافه  Memoryو  CPUيك ماشين مجازي مي توان  Performanceبراي بالا بردن 
 كرد.

  
  كه مي توان به يك ماشين مجازي اضافه كرد بستگي به شرايط زير دارد: CPUماكزيمم تعداد 

  به تعدادLogical CPU  روي هرHost 

  بهHost License 

  سيستم عامل ماشين مجازيبه نوع 

 داشته باشند. CPU 128ايجاد مي شوند مي توانند تا  ESXi Hostماشين هاي مجازي كه برروي 
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 كه مي توان به يك ماشين مجازي اضافه كرد بستگي به شرايط زير دارد: RAMماكزيمم مقدار 

  به مقدارHost Physical Memory 

  بهVM Campatibilty Setting 

  داشته باشند. 4TB RAMايجاد مي شوند مي توانند تا  ESXi Hostماشين هاي مجازي كه برروي 
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  دارد. Virtual Diskيك ماشين مجازي حداقل يك 

ديسكي كه شما براي ماشين مجازي ايجاد مي كنيد يكسري مشخصات دارد اين مشخصات داخل 
ايجاد مي شود كه ديتاي ماشين  Flatقرار مي گيرد يك فايلي هم به اسم  Descriptorفايل 

  مي باشد. vmdkمجازي در داخل آن قرار مي گيرد پسوند مربوط به اين فايل ها 

  قرار مي گيرد را مشاهده كنيد. Descriptorدر شكل زير مي توانيد مشخصاتي كه در فايل 
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توانيم نحوه اختصاص ديسك به ماشين مجازي را در زمان ايجاد ماشين مجازي ما مي 
  گفته مي شود. Disk Provisioningمشخص كنيم كه به اين كار 
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  استفاده كنيم: Disk Provisioningروش زير مي توانيم براي  3به صورت كلي ما از 
 Thin Provisioning 

را به صورت يك ديسك در اختيار  Datastoreما مقداري از فضاي در اين روش 
ماشين مجازي قرار مي دهيم ولي ماشين مجازي فقط براساس نياز خود از اين فضا 

 بقيه ماشين استفاده مي كند و مابقي اين فضا آزاد مي باشد و مي تواند در اختيار
  هاي مجازي قرار گيرد.

 Eager Zeroed Thick Provisioning 

را به صورت يك ديسك در اختيار  Datastoreدر اين روش ما مقداري از فضاي 
در اين روش تمام فضاي اختصاص داده شده به ماشين   ماشين مجازي قرار مي دهيم

 برروي ديسك با صفر پر مي شود . Blockمجازي رزو مي شود و در همان ابتدا هر 
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