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ها مي  Configuration Fileشامل يك مجموعه ايي از مشخصات و  Virtual Machineيك 
  تامين مي شود . Hostباشد كه منابع آن توسط منابع سخت افزاري 

  Physicalاست كه مانند يك  Virtual Deviceيك  Virtual Machineهر 
  عمل مي كند .

  ر مي باشد :به شما مي دهد شامل موارد زي Virtual Machineمزايايي كه يك 

 .تمامي قابليت هاي يك ماشين فيزيكي را دارد 

  قابليت جابجايي دارد به عبارت ديگرPortable .مي باشد و به راحتي جابجا مي شود 

 امنيت بالاتري دارد 

 .مديريت و كنترل آن بسيار راحتر مي باشد 
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  ي باشد:تفاوت هاي كليدي يك ماشين فيزيكي با يك ماشين مجازي به صورت زير م

  جابجايي ماشين هاي فيزيكي بايستي به صورت سخت  انجام شود و در اين جابجايي
 خواهيم داشت. Downtimeما 

  جابجايي ماشين هاي مجازي نيازي به جابجايي سخت افزار فيزيكي ندارد و دليل آن بخاطر
ين جابجايي مي شود و در ا Encapsulateاين است كه كل ماشين مجازي در يكسري فايل 

Downtime .نداريم 

  مديريت ماشين هاي فيزيكي در زمانMaintenance   وFailure  مشكل مي باشد و در
 خواهيم داشت. Downtimeاين زمان ما 

  مديريت ماشين هاي مجازي بسيار راحت مي باشد و مي توان هر ماشين مجازي را به صورت
مستقل كنترل و پشتيباني كرد و تغييرات برروي سخت افزار ماشين مجازي به صورت كاملا 
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و در اين حالت مستقل اتفاق مي افتد و تاثيري برروي ماشين هاي مجازي ديگر ندارد 
Downtime .نخواهيم داشت 

  در ماشين هاي فيزيكي تغيير برروي سخت افزار ماشين محدود به پشتيبانيApplication 
 و سرور وجود دارد. Applicationمي باشد و يك ارتباط يك به يك ميان 

  ماشين هاي مجازي به شما اين امكان را مي دهند كه ديگر وابستگي به سخت افزار وجود
نيد سرورهاي فيزيكي خود را به صورت يكپارچه و نداشته باشد و شما در اين حالت مي توا

به صورت بهينه تر استفاده كنيد و دليل آن هم به اين خاطر است كه يك ماشين مجازي از 
 .افزار ندارد   شده است كه هيچ وابستگي به معماري سختيكسري فايل 

ت افزار برروي سخ در يك ماشين  سيستم عامل هايي مانند لينوكس و ويندوز مستقيما
ماشين نصب مي شوند براي اينكه سيستم عامل بتواند با سخت افزار ماشين يا سرور بخوبي 
ارتباط برقرار كند بايستي برروي آن درايورهاي مربوط به سخت افزار نصب شود و در صورتي 

  شوند. Updateشود بايستي درايورهاي آن نيز  سخت افزار ماشين فيزيكي 

با سخت  خاصي كار كند و ما سخت افزار آن ماشين را  Applicationتي كه يك در صور
  برروز كنيم ممكن است باعث ناسازگاري شود .

درصد نرم افزاري مي باشد مشكل  100در يك ماشين مجازي بدليل اينكه ماشين به صورت 
  ناسازگاري پيش نخواهد آمد.

از طرف ديگر چندين ماشين مجازي به صورت كاملا جدا و مجزا از هم مي توانند در كنار هم 
 Emailو  Database Serverبرروي يك سرور كار كنند براي مثال شما مي توانيد يك 

Server . را برروي يك سرور فيزيكي اجرا كنيد  

معناست كه مشكلات نرم  هستند اين بدان Isolateماشين هاي مجازي به صورت كامل از هم 
  افزاري برروي يك ماشين تاثيري برروي ديگر ماشين ها نمي گذارد.

@JNetwork



 

24 

هر كاربر در سيستم مجازي فقط به ماشين مجازي خود دسترسي دارد و نمي تواند برروي بقيه 
ماشين هاي مجازي تغييراتي اعمال كند مگر در صورتي كه مجوز هاي لازم به كاربر داده شده 

  باشد.

  هيچ تاثيري برروي موارد زير ندارد: Guest Operating System ل در مشك

 .به كاربر اجازه دسترسي به ماشين هاي مجازي ديگر را نمي دهد 

 .تاثيري برروي منابع سخت افزاري ماشين هاي مجازي ديگر ندارد 

  تاثيري بررويPerformace .ماشين هاي مجازي ديگر ندارد 

جازي شما مي توانيد از منابع سرور به صورت بهينه تر استفاده كنيد و با استفاده از ماشين هاي م
دليل آن هم اين است كه شما مي توانيد برروي يك سرور چندين ماشين مجازي نصب كنيد و 

  مجازي بصورت بهينه استفاده كنيد .منابع سخت افزاري سرور را ميان ماشين هاي 

  امكانات يك ماشين مجازي ندارد براي مثال:معماري سخت افزاري يك سرور تاثيري برروي 

 .شما مي توانيد به سرعت و به صورت مداوم ماشين هاي مجازي را ايجاد كنيد 

  با استفاده از قابليت هاي مانندLive Migration  ,  Fault    , High 

Availability,  كه در محيط هاي مجازيVMware  وجود دارد و با استفاده از ماشين
  Recoveryرا افزايش داده و زمان  Up Timeهاي مجازي مي توانيد در زمان ايجاد مشكل 

 را كاهش دهيد.

  با استفاده ازMultitenancy  شما مي توانيد چندين ماشين مجازي را با يك پيكربندي
 DMZخاص در يك گروه قرار دهيد مانند 

 ه در محيط هاي مجازي سازي گزينه هاي امنيتي كVMware  استفاده مي شوند تاثيري
براي امنيت  VMware vShieldندارند براي مثال  Physical Infrastructureبرروي 

 ماشين هاي مجازي استفاده مي شود .
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  Virtualو  Physicalتفاوت ميان معماري 

 

كه در اين معماري اين سرور شامل  وجود دارد Physical معمولا سرور  Physicalدر معماري 
مي باشد در اين حالت تمامي منابع سخت افزاري سرور در  Application  و OSو  X64معماري 

  اختيار سيستم عامل قرار مي گيرد.

 vSphereرا داريد با اين تفاوت كه يك  X64شما باز هم همان معماري  Virtualدر معماري 
  گيرد و كنترل تمامي منابع سخت افزاري سرور را بدست مي گيردبرروي سخت افزار سرور قرار مي 

در اين  vSphereماشين هاي مجازي خود را ايجاد كنيد و  vSphereبعد شما مي توانيد برروي 
حالت مي تواند از منابع سخت افزاري كه در اختيار دارد منابع مورد نياز سخت افزاري را در اختيار 

  .ماشين هاي مجازي قرار دهد
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  vSphereدر محيط  Physical Resourceكنترل 

 

 Hostكنترل كنيد يك  vSphereرا در محيط  Physical Resourceزماني كه شما بخواهيد 
 CPUمي داند كه چه تعداد  Hostرا مي خواند و در اين حالت يك  Physical Resourceتمامي 

را براي خود رزو مي كند  Physical Resourceدارد سپس مقداري از اين  RAMو يا چه مقدار 
 Adminتوسط  Physical Resourceتا بتواند عمليات مريوط به خود را كنترل كند و مابقي اين 

  .در اختيار ماشين هاي مجازي قرار مي گيرد
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  كه مي توان به يك ماشين مجازي اختصاص داد Virtual CPUتعداد  

  
  كه مي توان به يك ماشين مجازي اختصاص داد به صورت زير مي باشد : Virtual CPUتعداد 

  فعال نباشد : Hyper Threadingدر صورتي كه برروي سرور 

Number VCPU = Number Socket x Number Physical Core Per Socket 

اد فعال نباشد شما مي توانيد به تعد Hyper Threadingبه عبارت ديگر اگر برروي يك سرور 
Physical Core  هاي كه داريد به يك ماشين مجازيCPU . اختصاص دهيد  

مي تواند تا  Socketو هر  Socket CPUتا  2براي مثال فرض كنيد سروري داريم كه برروي آن 
8 Core  از طرف ديگر برروي اين سرور فيزيكي را ساپورت كندHyper Threading  غيرفعال

هاي كه برروي سرور وجود  Physical Coreمي تواند به تعداد  Adminمي باشد بنابراين يك 
  مي باشد. Phy Core 16اختصاص دهد كه در اين حالت  CPUدارد به يك ماشين مجازي 
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فعال باشد ما مي توانيم به يك ماشين مجازي  Hyper Threadingدر صورتي كه برروي سرور 
  اختصاص دهيم. CPUهاي موجود برروي سرور  Logical Coreبه تعداد 

Number VCPU = Number Socket x Number Physical Core Per Socket x 2 

هايي كه ما  Logical Core فعال باشد تعداد  Hyper Threadingدر مثال بالا در صورتي كه 
 مي باشد.  Logical Core 32مي توانيم به يك ماشين مجازي اختصاص دهيم 

را دارند  Hyper Threadingتوليد شده اند قابليت  2010از سال  نكته:تقريبا تمامي سرورهاي كه
   سرور فعال مي شود. BIOSو اين قابليت از 

 كه مي توان به يك ماشين مجازي اختصاص داد Virtual Memory مقدار
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مهم نيست در اينجا  Memoryبه يك ماشين مجازي تعداد  Memoryبراي اختصاص 
Memory Size  به اندازه مقدار موجود در يك سرور مي توان به ديگر مهم مي باشد به عبارت

  اختصاص داد. Memoryيك ماشين مجازي 

  

 كه مي توان به يك ماشين مجازي اختصاص داد Virtual NIC تعداد

 

 

با توجه به اينكه پورت هاي فيزيكي شبكه يك سرور فيزيكي محدود مي باشد و نمي توان آنها 
در نظر گرفته يك سوييچ مجازي  vSphereرا  به همه ماشين هاي مجازي اختصاص داد در 

 Uplinkشده است كه از يك طرف به پورت هاي فيزيكي شبكه سرور متصل مي شود كه به 
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ديگر تعدادي پورت مجازي شبكه هم برروي اين سوييچ ايجاد مي  هم معروف است و از طرف
  .شود و به ماشين هاي مجازي اختصاص داده مي شود 

  به ماشين هاي مجازي Virtual Diskنحوه اختصاص 
 Storage  كه در اختيارVMware  است چه به صورتLocal  باشد و چه به صورتShare 

را  Datastoreدر نظر مي گيرد و بعد يك فضاي از اين  Datastoreباشد را به صورت يك 
  به يك ماشين مجازي اختصاص مي دهد.

به يك ماشين مجازي هم  هم به صورت مستقيم نكته : امكان اختصاص يك فضاي ديسك 
هيچ كنترلي برروي اين ديسك ندارد و  vSphereبه عبارت ديگر در اين حالت وجود دارد 

كه اين فضاي ديسك مي  م توسط ماشين مجازي انجام مي شودكنترل آن به صورت مستقي
  باشد. Shareباشد و يا مي تواند به صورت  Localتواند هم به صورت 
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 Datastoreنحوه قرارگيري فايل هاي ماشين مجازي برروي يك 

 VMwareاز ديد  Configuration Fileو  Diskمجازي شامل هاي تمامي اطلاعات ماشين 
 Datastoreبه اسم ماشين مجازي برروي  Folderيكسري فايل مي باشند كه در داخل يك 

قرار مي گيرند مي توانند  Hostيا  ESXiهايي كه در اختيار  Datastoreقرار مي گيرند كه 
VMFS  ياNFS  باشند وHost .فقط همين دو فرمت را ساپورت مي كند  

مي باشد و ديسك هاي كه  VMware جز فرمت VMFS(VMware File System)فرمت 
در اختيار  Datastoreفرمت كرد تا به صورت يك  VMFSفرمت نشده باشند را مي توان با 

Host .قرار گيرد  

كار مي كند و جهت دسترسي به  Networkبرروي  NFS(Network File System)فرمت 
NAS(Network Attached Storage)  ها كه يكShared Storage  تحت شبكه مي

عمل مي كنند كه شامل سيستم عامل نيز  File Serverباشند استفاده مي شوند و مانند يك 
 مي باشند .
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شود و  Virtualشبكه مي تواند  Infrastrustureهمه  VMware Data Centerدر يك 
  مي تواند به صورت اتوماتيك به وسيله نرم افزار انجام شود. Data Centerكنترل تمام 

در اين نوع ديتاسنترها  VMwareاز طرف ديگر مي توان از تمامي محصولات و امكانات شركت 
  استفاده كرد همانطوري كه در شكل زير مشاهده مي كنيد.
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 Cloud Computingدر داخل يك  vSphereنحوه قرار گيري 

 Privateرا ديتاسنتر خود راه اندازي كرديد مي توانيد در شبكه خود  vSphereشما بعد از اينكه 

Cloud  راه اندازي كنيد و يا ديتا سنترهاي خود را بهPublic Cloud  متصل كنيد و يكHybrid 

Cloud  ايجاد كنيد تا كنترل و مديريت ديتاسنترهاي شما از طريق اينHybrid Cloud  انجام
  شود.
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هايي مي باشد كه به صورت اختصاصي براي يك  Resourceاز  Poolيك  Private Cloudيك 
  استفاده مي شود. Enterpriseشبكه 
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وجود دارد كه به شما اين امكان را مي دهد كه شما مي  Providerيكسري  Public Cloudدر 
از آن استفاده  DRSها داشته باشيد و به صورت  Providerتوانيد ديتاسنتر خود را برروي اين 

را به عنوان  vCloud Airاست كه  VMwareها شركت  Providerكنيد نمونه هايي از اين 
Public Cloud  به شما ارائه مي دهد يا شركتgoogle  و ياAmazon  شركت هايي هستند

كه در اين زمينه كار مي كنند.

 

  :ها به دلايل زير در ايران كاربرد ندارند Public Cloudاين 

 تحريم 

  سازمان هاي دولتي نمي توانند اطلاعات خود را برروي اينCloud . ها قرار دهند 

 .پهناي باند مورد نياز هم وجود ندارد 
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را به يك   Private Cloudهمانطوري كه در شكل زير مشاهده مي كنيد شما مي توانيد يك 
Public Cloud  متصل كنيد و يكHybrid Cloud  ايجاد كنيد و سپس با استفاده ازLoad 

Balancer App  ها بار ميانCloud . ها را تقسيم كنيد  
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  در اين قسمت با مطالب زير آشنا مي شويد:

  آشنايي باUser Interface  هايي كه براي اتصال بهESXi Host  وVMware 

vCenter .استفاده مي شود 

  دانلود و نصبvSphere Client 

  نحوه استفاده ازvSphere Client  براي دسترسي بهESXi Host  وvCenter Server  

  
  

 

 

@JNetwork



 

40 

وجود دارد كه به صورت  User Interfaceچندين  vSphereبراي مديريت و كنترل محصولات 
  زير دسته بندي مي شوند :

 VSphere Client 

متصل شويد اين ابزار  vCenterو  ESXi Hostبا استفاده از اين ابزار شما مي توانيد به 
  متصل شويد. vSphereبرروي كامپيوتري نصب مي شود كه قرار است از روي آن به محيط 

 VSphere Web Client 

  متصل شويد. vCenterبا استفاده از اين ابزار فقط مي توانيد تحت وب به 

هم تحت وب متصل شد ولي هنوز تمامي   ESXiمي توان به  ESXi v6 Update 2نكته:در 
  را ندارد. vSphere Clientقابليت هاي 
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